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Abstracttitel / Title of abstract:

Fagligt entreprenorskab | erhvervsuddannelserne - sammenhang mellem
lzerernes undervisning og udvikling af elevernes entreprengrielle kompetencer

Baggrund og motivation / Background and reasons:

Dette forskningsprojekt er et samarbejdet mellem Fonden for Entreprengrskab, Ph.
Metropol og UC -VIA. Der er bade en kvantitativ og en kvalitativ del. Dette abstract
omhandler kun den kvalitative del.

Den ramme og det felt som forskningsprojektet arbejder i, er udvalgte
erhvervsskoleleereres hverdagspraksis, hvor de eksperimenterer med deres didaktiske
praksis med henblik pa, at udvikle en entreprengrskabsdidaktik, der fremmer elevernes
entreprenante mindset.

Alle lzererne deltager i Udviklingsprojektet fagligt Entreprengrskab, hvor de tager de et
PD modul ” fagligt entreprengrskab”.

Udgangspunkt for det kvalitative forskningsdesign er undersggelse af elevernes leering
og motivation i sammenhaeng til laerernes didaktisering i forbindelse med
undervisningen i fagligt entreprengrskab.

Problemformulering / Problem definition:
Forskningsspergsmal / Research questions:

Hvordan den entreprengrskabsundervisning, som genereres i udviklingsprojektet, kan
pavirke elevers lring, motivation og lyst til at deltage i uddannelse, Herunder forsgge
at beskrive, hvordan elever, der har szerlige udfordringer, kan profitere af denne form
for undervisning.

Metode - teoretisk ramme og dataindsamlingsmetode / Method - theoretical
framework and data collection method:

Aktions — og designdrevet gennem lzerernes eksperimenter med deres undervisning og
forskernes dataindsamling. Metoden er bl.a. inspireret af Design Based Research (DBR)
initieret af Ann Brown® i 1992 og Allan Collins? i 1992. Det betyder at ny viden

! Brown, A. L. (1992). Design Experiments: Theoretical and Methodological Challenges in Creating Complex
Interventions in Classroom Settings. The Journal of the Learning Sciences,

2 Collins, A. (1992). Toward a Design Science of Education. n E. Scanlon & T. O’Shea {Eds.), New directions in
educational technology (pp. 15-22). Berlin: Springer-Verlag.



genereres gennem processer, som samtidig udvikler, afprgver og forbedre et design
(entreprenante undervisningsforlgb). | dette forskningsprojekt er interventionen
forskningscirkler. Intervention betyder her, at udviklede design i form af
undervisningsforlgb som afprgves i en praksis — og at erfaringerne herfra bruges til at
forbedre designet (undervisningsforlgbene i entreprengrskab). Forskerteamet fortager
observationer i lzerernes undervisning (eksperimenter) og interviewer elever. Laererne
udforsker egen praksis i eksperimentperioden

Det lzeringsteoretiske afszt om entreprengrskabsundervisningen tager udgangspunkt
sociokulturelle teorier og pragmatismen. Vi belyser forskellige praksisforstaelser og
diskuterer dem op imod elevens kompetenceudvikling. Vi har fortaget en afdaekning af
motivationsorienteringer samt udarbejdet en kort fokuseret analyse om sammenhang
mellem fastholdelse og leererens padagogiske didaktiske praksis. Dette indledende
arbejde hjeelper at udarbejde retningsgivende forskningsspgrgsmal i
forskningsdesignet. Det er et empiridrevet forskningsprojekt, hvor empirien diskutere
med forskellig teori undervejs.

Konklusioner, forventet udbytte og resultater / Conclusions, expected outcome
and results:

[OBS! Ogsa i relation til det overordnede tema for NordYrk: Fzelles nordiske udfordringer
for yrkesuddannelser [ Also in relation to the overall NordYrk-theme: Common Nordic
challenges with regard to voctional education]:

Der er et feelles nordisk behov for, at erhvervsskoleelever kan anvende deres
brancheviden til at udvikle fag og nytaenke handveaerk.

Projektet ansker at

m pege pa hvordan elever/leerlinge kan blive medskabere af fremtidig praksis i
virksomhederne

w . afdaskke den erhvervsdannelse og laeringstilgang som fremmer entreprengrielle
kompetencer hos eleverne

m bidrage til en sget opmeerksomhed p4 sammenhaengen mellem psedagogiske og
didaktiske design og udvikling af erhvervsskoleelevers handleberedskab til at vesre
entreprenante

m pege pa forhold i undervisningen, der inkluderer flest mulige elever til at blive
entreprenante uanset forudsaetninger.

m Udvide den eksisterende talentforstaelse ved ogsa at sastte elevernes
entreprengrielle kompetencer i fokus.

Nogleord / Keywords (3-5):
Entreprengrielle kompetencer, eksperimentbaseret lzering, kollaboration, samspil
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Abstracttitel / Title of abstract: Entreprengrskap og klasseledelse:
Finnes det en sammenheng?

Baggrund og motivation / Background and reasons: Yrkesutdannelsen i faget
Restaurant og matfag har elementer av entreprengrskap i utdanningen. Formidlingen
av entreprengrskap har gkt sterkt de siste arene. Utvikling og innfgring av
entreprengrskapspolitikk er bl. a gitt en sentral plass i EU’s oppfalgning av Lisboa
prosessen. Siden kunnskapslgftet i 2006 ble entreprengrskap forankret i flere
programplaner inkl. l2ereplaner i Restaurant og matfag. Dette for @ mgte
morgendagens krav til fagarbeidere som er fundert pa aktivitet, samarbeid,
multidisiplinert lzeringsarbeid, medbestemmelse, erfaring og krav til resultat som har
handlingsrelevans i kommende arbeidsliv. Studien tar utgangspunkt i at laererens
klasseledelse er av betydning for entreprengrielle prosesser. Basert pa antakelsen er
malet & se pa sammenheng mellom vellykkede entreprengrieile prosesser og
klasseledelse.

Problemformulering / Problem definition:
Forskningsspergsmal / Research questions:
Er det sammenheng mellom vellykket entreprengrskap og klasseledelse ?

Metode — teoretisk ramme og dataindsamlingsmetode / Method -
theoretical framework and data collection method: Kunnskapsoversikten er
basert pa en strategisk litteratursgk og kvantitativ undersgkelse med survey hos 36
leerere i Restaurant og matfag i videregaende skole (gjennomfgrt hgst 2015).
Undersgkelsen og tekstene ble analysert. Funn basert pa dagens forskning og
forstudien som ble gjennomfegrt i 2014 drgftes mot teoriene fra Dryfus & Dryfus og
Nordal.

Konklusioner, forventet udbytte og resultater / Conclusions, expected outcome
and results:

[OBS! Ogsa i relation til det overordnede tema for NordYrk: Faelles nordiske udfordringer
for yrkesuddannelser / Also in relation to the overall NordYrk-theme: Common Nordic
challenges with regard to voctional education):

De forelgpige resultatene viser at det finnes en samvariasjon mellom klasseledelse og
entreprengrielle prosesser.

Betydning av studiet: Studiet viser at det finnes en samvariasjon mellom klasseledelse
og gode entreprengrielle prosesser, ut ifra det kan det tolkes at & fa kommende
studenter bevist pa sin lederrolle som laerere er viktig for a fa til gode entreprengrielle




resurser.

Nagleord / Keywords (3-5):
Ledelse, klasseledelse, entreprengrskap , entreprengrielle prosesser
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Titel pa paper / Paper title:

Digitale historiefortelling som metodisk tilneerming i yrkesfaglig undervisning

Abstract :

Innledning: NOU "Elevenes leering i fremtidens skole" fremhever viktigheten av a forankre
digital kompetanse i undervisningen. Kvalitetsutvalget vektla elevenes og lzerlingenes
kjennskap til ny teknologi og beredskapen til 4 ta denne i bruk. Oppleering i digital
kompetanse innebeerer her at elevene og studentene far mulighet til & forberede seg til et
sosialt og yrkesmessig liv. Videre ble det anbefalt at elevens laeringsstrategier bgr siktes inn
mot utvikling av kunnskap, ferdigheter og holdninger som fremmer fremtidig leering. Digital
kompetanse i form av digital historiefortelling har de senere arene blitt brukt som
refleksjonsmedium. Det er derfor av interesse & se om digital historiefortelling basert pa
personlige fortellinger fra yrkespraksis ogsa kan veaere en egnet didaktisk tilnaerming i yrkes-
og profesjonsutdanning.

Mal: Malet med studien var & evaluere bruken av digital historiefortelling som didaktisk
tilnaerming innen yrkesfaglig utdanning.

Metode: Studien ble utformet som en enkeltcasestudie og gjennomfoart ved inst. for
yrkesfaglaererutdanning ved Hogskolen i Oslo og Akershus. Data som ligger til grunn for
analysen baserte seg pa et strukturert litteratursek, 19 digitale historier, tekstanalyse av 19
emneevalueringer og tekstanalyse av 18 refleksjonsnotater. Data ble analysert ved hjelp av
fenomenologisk analyse eller fortetning og deretter draftet ihht. Skinners og Bruners teorier.
Resultat:

Resultatene som kom frem i analysen ble kategorisert i: Leeringsutbytte ihht. kritisk analyse,
Fagterminologi og Laeringsutbytte ihht. konkrete ferdigheter. Analysen viste at bruk av digital
historiefortelling som didaktisk tilneerming i undervisningen fremmer bade konkrete
ferdigheter, forstaelsen innen yrkesfaglig utdanning. Resultatene viser videre at studentene
opplever utfordringer av den proksimale utviklingssonen og at disse leerer av hverandres




utfordringer.
Konklusjon: Var studie indikerer at digital historiefortelling med fordel kan brukes som

didaktisk tilneerming for & fremme bade fagkunnskap og forstaelsen av fagterminologi

Referencer::
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Titel pa paper / Paper title:

Digitale historiefortelling som metodisk tilnserming i yrkesfaglig undervisning

Abstract :

Innledning: NOU "Elevenes leering i fremtidens skole" fremhever viktigheten av & forankre digital
kompetanse i undervisningen. Kvalitetsutvalget vektla elevenes og leerlingenes kjennskap til ny
teknologi og beredskapen til & ta denne i bruk. Opplaering i digital kompetanse innebeerer her at
elevene og studentene far mulighet til & forberede seg til et sosialt og yrkesmessig liv. Videre ble
det anbefalt at elevens laeringsstrategier bar siktes inn mot utvikling av kunnskap, ferdigheter og
holdninger som fremmer fremtidig laering. Digital kompetanse i form av digital historiefortelling har
de senere arene blitt brukt som refleksjonsmedium. Det er derfor av interesse & se om digital
historiefortelling basert pa personlige fortellinger fra yrkespraksis ogséa kan veere en egnet didaktisk
tilneerming i yrkes- og profesjonsutdanning.

Maél: Malet med studien var & evaluere bruken av digital historiefortelling som didaktisk tilneerming
innen yrkesfaglig utdanning.

Metode: Studien ble utformet som en enkeltcasestudie og gjennomfart ved inst. for
yrkesfagleererutdanning ved Hagskolen i Oslo og Akershus. Data som ligger til grunn for analysen
baserte seg pa et strukturert litteratursgk, 19 digitale historier, tekstanalyse av 19
emneevalueringer og tekstanalyse av 18 refleksjonsnotater. Data ble analysert ved hjelp av
fenomenologisk analyse eller fortetning og deretter draftet inht. Skinners og Bruners teorier.
Resultat:

Resultatene som kom frem i analysen ble kategorisert i: Leeringsutbytte ihht. kritisk analyse,
Fagterminologi og Leeringsutbytte ihht. konkrete ferdigheter. Analysen viste at bruk av digital
historiefortelling som didaktisk tilneerming i undervisningen fremmer bade konkrete ferdigheter,
forstaelsen innen yrkesfaglig utdanning. Resultatene viser videre at studentene opplever
utfordringer av den proksimale utviklingssonen og at disse laerer av hverandres utfordringer.
Konklusjon: Var studie indikerer at digital historiefortelling med fordel kan brukes som didaktisk

tilneerming for a fremme bade fagkunnskap og forstaelsen av fagterminologi
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Nogleord / Keywords (3-5):
digitale historiefortelling; entreprengriell tilnzerming; yrkesfag*; yrkesoppleering

Paper-indhold / Content:

1. Innledning

NOU "Elevenes leering i fremtidens skole" (NOU, 2014:7) fremhever viktigheten av at digital
kompetanse forankres i undervisningen. Kvalitetsutvalget vektla betydningen av digital
kompetanse for forberedelse til et sosialt og yrkesmessig liv. Det innebeerer at elevene forberedes
pa et yrkesliv preget av ny teknologi. Kvalitetsutvalget la ogsa vekt pa elevenes mulighet til
selvregulering og knyttet dette opp mot motivasjon og elevmedvirkning. Digitalt historiefortelling vil
da kunne bidra til formidling av kunnskap samt & fremme digital kompetanse (Haug & Jamissen,
2015). Ved institutt for yrkesfaglaererutdanning, bachelorstudiet for Design og handverk (DH)
utprgvde man digital historiefortelling i emnet “Visuell kommunikasjon og entreprengrskap”
(YLDH2000) hvor fokuset er pa entreprengriell lzering og yrkesfaglig kompetanse.

Pedagogisk entreprengrskap formidles gjennom problemorientert leering ved & tilrettelegge
entreprengrielle leeringsprosesser og inntegning av nye kunnskap i egne kunnskapsstrukturer.
(Goth & Schén, 2014; @degard 2012, Darsg, 2013). Ved gjennomgang av tidligere




studentevalueringer pa studieretningen ble forfatterne oppmerksomme pa utfordringene
studentene hadde ved formidling av fremgangsmater og artikulering av instruksjoner.

Derfor gnsket man & evaluere om digital historiefortelling kan sees som et entreprengriellt og
transformativt verktey for laerende uavhengig av det faglige stasted (Shelby-Caffey, 2014;
Kearney, 2011; Jamissen, 2013).

2. Mal:
Malet med studien er & evaluere digital historiefortelling som pedagogisk tilngerming innen
yrkesfaglig oppleering.

3. Teori & Metode:

Teoretisk er studien forankret i teoriene til J. S. Bruner og B.F. Skinner, studien er metodisk
utformet som et enkeltcase-studiedesign (Johannessen, Tufte & Christoffersen, 2010, s.87¢) og
som belyser digitale historiefortelling som et pedagogisk redskap innen yrkesfaglig oppleering. Data
baserer seg pa felgende metodiske tilnaerminger: et strukturert litteratursek (Patton, 2002), 19
digitale historier, tekstanalyse av emneevalueringer og tekstanalyse av 19 refleksjonsnotater.
Resultatene presentest i falgende kategorier: Leeringsutbytte ved kritisk analyse, Fagterminologi
og Leeringsutbytte ved konkrete ferdigheter.

Setting for studien

Studien er basert pa tilbakemeldinger og visuelle inntrykk fra et kull med 19 bachelorstudenter ved
Hagskolen i Oslo og Akershus, fakultet for laererutdanning, institutt for yrkesfagleererutdanning.
Studentene hadde yrkesbakgrunn som frisgr, mabelsnekker, aktivitar, kjole- og draktsyer,
gullsmed, blomsterdekorater og utstillingsdesigner.

Strukturert litteratursok (Patton, 2002) ble gjennomfart med sgkerord "digital storytelling",
"education and/or learning” og "didacti* ". Sgket ble begrenset til fagfellevurderte tidsskrift fra
perioden 2010 - 2016 i databasen Embase (via Ovid).

Digitale historier

Datamaterialet bestar av 19 digitale historiefortellinger, én fra hver student. Undervisningen hadde
som mal & utfordre studentene til & lage en individuell visuell dokumentasjon av en arbeidsprosess
med relevans for videregdende oppleering i studieretning Design og handverk (VG1) Filmene ble
analysert fenomenologisk (Johannessen, Tufte & Christoffersen, 2011, s. 173-177) med vekt pa
helhetsinntrykk, kategorier og begreper, kondensering og sammenfatning. Bruken av
fagterminologi stod sentralt i vurderingen.

Emneevalueringer

Emneevalueringen ble gjennomfart ved bruk av et digitalt sparreskjema etter avsluttet eksamen.
Sparreskjemaet besto av lukkede og apne sporsmal (Kvale & Brinkmann, 2009), inkludert ni
lukkede hovedsparsmal med ulikt antall svaralternativer med graderte svar eller alternativ "ikke
tilstede". "Kommentar" mulighet ved alle hovedspgrsmal gav mulighet til tilleggsinformasjon. De
kvantifiserbare delene av emneevalueringen ble matematisk analysert, mens data som fremkom
giennom kommentarfelt ble analysert fenomenologisk (Johannessen, Tufte & Christoffersen, 2011,
s. 173-177).

Refleksjonsnotater



19 refleksjonsnotatene fra faget YLDH2000 "Visuell kommunikasjon og entreprengrskap” ligger til
grunn for analysen. Dataene ble analysert fenomenologisk (Johannessen, Tufte & Christoffersen,
2011, s. 173-177).

4. Resultat og diskusjon

Resultatene som kom frem i analysen av refleksjonsnotatene og emneevalueringene ble gruppert
etter didaktiske grunnprinsipper for yrkesfag:
Leeringsutbytte ved kritisk analyse, Fagterminologi og Leeringsutbytte ved konkrete ferdigheter.

4.a Leeringsutbytte ihht. kritisk analyse
Leeringsutbytte ved kritisk analyse i emnet YLDH 2000 er basert pa spersmal 1 og 2 i
emneevalueringen og refleksjonsnotatene.

Spersmal 1: “I hvilken grad mener du at de ulike aktivitetene i emnet har hatt innvirkning pa din
progresjon og laeringsprosess?”

Pa svaralternativet - "Produksjon av film knyttet til oppleering i VG 1" ble det innhentet svar fra 17
studentene. Her opplevde 1/3 av studentene middels leeringsutbytte, mens 2/3 opplevde hgy
leeringsutbytte.

Pa svaralternativet -" forelesning og praktisk undervisningen” ble det innhentet 18 individuelle svar.
1/3 av studentene opplevde middels leeringsutbytte mens 2/3 svarte at de opplevde hgyt
leeringsutbytte. Samme tendens fremkom gjennom analyse av studentenes refleksjonsnotater
relatert til forelesning og praktisk undervisning.

Spersmal 2: " Hvilke aktiviteter har vaert kompetansehevende for deg i dette emne?"

Pa svaralternativet -"arbeid og egeninnsats i lsering med film" svarte 1/4 av de inkluderte 18
studentene at de opplevde middels hay kompetanseheving og 3/4 av studentene svarte at
kompetansehevingen var hgy.

Pa svaralternativet relatert til "refleksjon over egen leering” svarte 1/6 at de selvopplevde middels
hoy kompetanseheving og 5/6 opplevde hgy kompetanseheving.

Resultatene i egenevalueringen viser i hgy grad at studentenes eget leeringsutbytte gjennom
arbeidet med digitale historier og entreprenegriell laering, gir mulighet til visualisering av
produktutvikling fra ide til sluttprodukt i egen undervisning (VG1). Leeringsutbytte av denne
didaktiske tilnaermingen ser vi ogsa bekreftet i studentenes refleksjonsnotater.

"Jeg oppdaget fort verdien av det & bruke film som et verktoy, man kan yrkesrette filmene mot elevens
yrkesvalg og man kan fa vist teknikker pa
storskjerm som gjor at alle ser...."
Student nr. 17 - refleksjonsnotat

En annen student opplevde at produksjon av digitale historier som del av undervisning vil ogsa gi
mulighet til & formidle kunnskap ved en senere anledning og til leerende som ikke kunne vaere
tilstede under gjennomgangen.

"Det & lage undervisningsfilmer er en god variasjon i undervisningen og gi elever som ikke er tilstede
mulighet til 4 oppdatere seg pd innholdet av
undervisningen pa et senere tidspunkt”
Student nr. 2 - refleksjonsnotat



Studentene uttrykker ogsa at digitale historiefortellinger gjennom sin form kan vaere et didaktisk
verktay i undervisningen som gir muligheter utover de tradisjonelle undervisningsmetodene.

Med tale, skrift og musikk i tillegg kan en film vaere en mer givende og leererikt opplevelse enn forelesning
eller til og med en fysisk fremfaring/demonstrasjon
av samme prosess"
Student nr. 7 - refleksjonsnotat

Med mal om 3 utvikle yrkesfaglaererens kompetanse innenfor didaktikk og undervisningsmetodikk,
med vekt pa entreprengriell lzering, ser vi at digitale historiefortelling gir studentene muligheten til &
bruke dette mediet som visuell kommunikasjon i undervisningen. Her skriver Darsg at digitale
historier bidrar til at studentene bade utvikler sin kompetanse i entreprengrskap og i
innovasjonspedagogikk (Darsg, 2011). Bruner skriver om den narrative tankemate og mener at vi
organiserer hendelser i et linesert narrativt manster (Bruner, 1997) der historiens oppbygging leder
elevens tankemate og leering. Den digitale historiefortellingen kan bidra til en tydeligere
visualisering og konkretisering. Slik at elevene settes inn i en kontekst som kan oppleves som mer
troverdig og meningsfylt.

Basert pa Skinner sin teori (1984 a og b) ser vi at digitale historiefortellinger apner for et mangfold
av tilneerminger. | motsetning til rent teoretisk presentert kunnskap apner bruken av digitale
historiefortellinger for en mer praktisk basert formidling der en far mer direkte del i andres
erfaringer. Lignende funn ser vi ogsa i en britisk studie. Derfor gar vi ut fra at digital
historiefortelling oppfordrer den laerende til & styrke sin meta-kognisjon samt evnen a forsta teori
og empiri pa en engasjerende og problemorientert mate som vist i aktuell forskning (Anderson,
2013; Urbano & Urbano, 2008). Vi ser derfor at digital historiefortelling som didaktisk formidling
fremmer muligheten til studenttilpasset maloppnaelse og gkt studentstyrt leering, og gijennom dette
en dypere forstaelse av emnet.

4.b. Fagterminologi

Ved analysen av de 19 digitale historiefortellingene som omfattet instruksjoner og presentasjoner
fremkom det, at studentene fikk en bevist holdning til korrekt og nyansert bruk av fagterminologien.
De pafelgende sitatene indikerer en nyansert bruk av fagterminologi uavhengig av studentenes
grunnutdanning (yrkesutdanning).

"Juteband skal legges i tre loddrette strekk over bunnen. Ta et stramjern og stram jutebandene godt,..."
Student nr. 19 (mebeltapeserer) - digital fortelling

"Nar man klargjere en form til stop settes formen inn med voks. Dette gjare man slik at det er lettere a ta
produktet ut etter ferdigstilling. Deretter pafares Gelcoat som danner en beskyttelse for glasfiber. Gelcoat gir
i tilegg en hvit ytterside..."

Student nr. 9 (batbygger) - digital fortelling

Etter analysen av de digitale historiefortellingene sa vi at fagterminologi ble brukt av studentene pa
en korrekt méte - bade ved omtale av teknikk, materialet og verktey. | lys av Skinners teori
konkluderer vi at atferd ved de ulike instruksjonene, presentert giennom digitalt historiefortelling,
kan forstas som et produkt av lzering (Skinner, 1984 b). Her viser studier at bruk av korrekt
sprakbruk fremmes for, under og etter innspillinger av digitale fortellinger uavhengig av disiplineer
bakgrunn (Jamissen, 2013; Kearney, 2011).

4.c. Laeringsutbytte ihht. konkrete ferdigheter



" Tradisjonell undervisning kan fort bli rutinert og kjedelig og det gjelder & bryte mensteret. Elevene er i
fokus, de far medbestemmelse og kan disponere tiden litt mer fritt, de lserer a planlegge og ta ansvar for
egen lzering”

Student nr. 17 - refleksjonsnotat

Som sitatet indikerer observerte vi at digital historiefortellinger hadde starre effekt pa studentenes
egenopplevde laeringsutbytte enn ved bruk av tradisjonelle undervisningen. Undervisning basert pa
klasseromsundervisning med lite elev/student involvering ble oppfattet som lite stimulerende.

"Etter denne prosessen ser jeg det er mange teknikker som kan brukes pa VG1 DH, hvordan behandle
overflater, form, tekstiler, manster konstruksjon og verktaybruk"
Student nr. 17 - refleksjonsnotat

Analysen av refleksjonsnotater viste at digitale historiefortellinger fremmet konkrete ferdigheter,
relevant materialbruk og verkteyfaring.

*Jobbe med entreprengariell lzering handler ogsa om det a knytte samfunn og arbeidsliv tettere sammen i et
gjensidig samarbeid, for a gjore undervisningen og leeringsutbytte til elevene mer relevant for arbeidslivet"
Student nr. 2 - refleksjonsnotat

Vi s& videre at studentene opplevde at entreprengriell leering via digitale historiefortellinger er en
metode som de vil kunne bruke i egen undervisning. Sett i lys av Skinner ser vi at digital
historiefortelling formidler et laerestoff gjennom selvinstruerende materiell og lsereprogrammer.
Leerestoffet som studentene produserte var steg for steg bygd opp med tanke pa at elevene kunne
arbeide med deloppgaver. Studentene opplevde at ved hjelp av digitale fortellinger kunne elevene
arbeide i sitt eget tempo og selv umiddelbart kontrollere om oppgaven var riktig utfort.

"Hvis jeg ser pa VG1 sa kan entreprengriell laering vaere et bra tiltak siden entreprenarskap ikke er
fagspesifisert. Man kan jobbe entreprengriell i alle fag."
Student nr. 7 - refleksjonsnotat

Skinner tok utgangspunkt i at leerestoffet bar formidles i skriftlig form gjennom selvinstruerende
materiell og lasreprogrammer (Lyngsnes & Rismark, 2014). Vare data antyder derimot at leerestoff
som er bygd opp steg for steg, og der den lzerende kan arbeide med deloppgaver og slik gradvis
gke sin kompetanse. Digitale leeringshistorier som didaktisk tilnaerming anser vi derfor som viktig
medium som kan brukes nar man jobber med pedagogisk entreprengrskap uavhengig av teoretisk
eller faglig bakgrunn (Lyngnes & Rismark, 2014).

Vi ser at digital historiefortelling kan tilby vare fremtidige leerere nedvendige ferdigheter, slik at de
bade kan vaere forbrukere og produsenter i det stadig voksende digitale lzeringslandskapet. Videre
ser vi at innfaring av digital historiefortelling i klasserommet kan vaere en plattform for utviding av
samtalene rundt hva fagkunnskap er og hva som teller i dagens kompetansesamfunn. Lignende
funn ser vi i en amerikansk studie. Her konkluderte forskerne at digital historiefortelling sees av
studentene som en innovativ praksis, mens den samtidig fremmet og utvidet teknologiske
kompetanse (Shelby-Caffey, Ubeda, & Jenkins, 2014).

5. Konklusjon:



Bruk av digitale historiefortellinger ble frem til i dag hovedsakelig brukt som medium for refleksjon.
Var studie indikerer derimot at digital historiefortelling med fordel kan brukes som didaktisk
hjelpemiddel for & fremme bade fagkunnskap og fagterminologi i yrkesfaglig oppleering.
Evalueringen ved bruk av digital historiefortellinger viser at denne didaktiske tilnsermingen fremmer
bade konkrete ferdigheter, forstdelsen og rammebetingelsene av selve arbeidsprosessen innen
yrkesfaglig utdanning. Studien viser videre at studentene opplever at den proksimale
utviklingssonen utfordres samt at de leerer av hverandres utfordringer. | motsetning til Skinners
pastand om at lserestoffet bar formidles i skriftlig form, konkluderer vi med at digitale
historiefortellinger innehar lignende egenskaper. Dette begrunnes med at digitale
historiefortellinger oppleves & veere bade selvinstruerende og &pne for at den leerende kan arbeide
i selvvalgt tempo. Denne didaktiske tilnaermingen bidro til konkretisering av fagterminologien slik at
studentene utviklet egen praksisteori.



