
Fra	det	virtuelle	til	det	
virkelige

Eller	omvendt



Visjonen	i	forhold	til	VR	som	læringsmedium	i	
sveiseopplæringen

Visjon:
En	sveiseopplæring	

med	basis	i	ny	
teknologi	og	nye	
læringsformer	som	

utvikler	
kompetanse	og	
effektivitet

Hvor	og	
hvordan	
starter	vi	VR	
opplæringen?



Hva	er	AR	og	VR?

• Utvidet	virkelighet (engelsk: augmented reality, nynorsk: auka røynd)	
er	en teknologi som	kombinerer	data	fra	den	fysiske	verden	med	
virtuell	data,	for	eksempel	ved	bruk	av	grafikk	og	lyd.	Man	får	et	
ekstra	lag	av	informasjon.	Den	ekstra	informasjonen	vil	typisk	ikke	
erstatte	virkeligheten,	men	utvide	den	på	en	eller	flere	måter.



Hva	er	AR	og	VR?

• Kunstig	virkelighet eller virtuell	virkelighet (etter	det	engelske virtual
reality),	ofte	forkortet VR,	er	en datateknologi som	lar	brukeren	
påvirke	og	bli	påvirket	av	et	dataskapt	miljø	som	skal	etterlikne	
en virkelighet.	De	fleste	«miljøene»	med	kunstig	virkelighet	omfatter	
både	syns- og	lydinntrykk	og	blir	vist	på	en skjerm eller	gjennom	et	
spesielt, stereoskopisk apparat.



Hva	er	AR	og	VR?





Hvor	skal	skal	skapet	stå….......





Trening….......gjør	mester



Før,	Etter,	Etter,	Før	



De	er	jo	helt	like,	jo…...............



VR	- Forskningsblikket

ArbeidsoppgavenVirtuell	trening

Overføring	av	læring	
fra	det	virtuelle	til	
arbeidsoppgaver.
• Hva
• Hvordan
• Hvorfor

Vår	interesse	ligger	
mellom	disse	
læringsarenaene.



Helhetlig	læring

Helhetlig	læring

Virtuell	treninng Arbeidsoppgaven



Hvilke	interessenter	er	involvert	i	
sveiseopplæringen?

Sveiseopplæringen	i
yrkesopplæringen

Sveise-
bransjen

Utstyrs	levr.

Høgere	
utdanning	

FoU

Yrkesopp
læringen

Samarbeid



Aktuelle	undringer	og	spørsmål

• Hvordan	opplever	yrkesfaglæreren	de	virtuelle	læringsmedier?
• Hvilke	mulige	tilpasninger	og	tilrettelegginger	ser	yrkesfaglæreren	i	de	
virtuelle	læremidlene?
• Hvilke	kriterier	og	begrunnelser	har	yrkesfaglæreren	når	elever	går	fra	
en	virtuell	læring	til	en	virkelig	læringsoppgave	/	arbeidsoppgave?



Hvor	er	vi	i	dag?

• Vi	har	et	case	vi	følger	og	skal	følge	framover.	
• Vi	skal	følge	en	videregående	skole	i	forhold	til	planlegging,	
gjennomføring	og	vurdering	av	VR	opplæring	i	sveising	på	VG1	
skoleåret	2017	– 2018.
• Vi	har	valgt	å	forske	med	yrkesfaglærerne	– ikke	på	yrkesfaglærerne.	
Det	vil	si	at	vi	deltar	i	de	faglige	diskusjonene	om	innhold,	struktur,	
det	didaktiske	og	pedagogiske	som	yrkesfaglærerne	har	seg	i	mellom.	
• Forskerrollen	er	det	vi	skal	arbeide	med	før	sommeren	sammen	med	
yrkesfaglærerne	og	lederen	deres.



Aktiviteter

• Presentasjon	(FoU-dag	Intern,	9.	februar)	
• Leverandør	(demo	på	Lincoln	sveisesimulator,	tirsdag	14.	februar)
• Førforståelse	(Intervju	av	tre	lærere	og	en	leder,	9.	mars)	
• Presentasjon(	MakeIT,	Harmonization of Welding	Education at	Certificate Level,	28.	April)

• Presentasjon	Nordyrk 8.	juni
• Planleggingsmøte	oppstart	(workshop		15.	Juni)	
• Utprøving	ved	skolestart	(arbeidsstasjon		i	2	uker,	August)	
• Abstract/presentasjon	ATEE	Oktober



Kontakt	informasjon

• Arne	Roar	Lier	arneroar.lier@hioa.no
• Steinar	Karstensen	Steinar.karstensen@hioa.no

• Oslo	and	Akershus	University College
of Applied	Sciences
• http://www.hioa.no/


